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Dessiner une forme quelconque

1. Dessiner une forme quelconque

Dessiner une forme quelconque
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Dessiner une forme quelconque

MAINTENIR LA TOUCHE CTRL APPUYEE ET CLIQUER SUR UN POINT
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Couleurs

2. Couleurs

Couleurs
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COULEUR DU FOND



Couleurs

@ COULEUR DU CONTOUR

[ Contour :

COULEUR DU CONTOUR

€) STYLEDUCONTOUR

: Style du contour

STYLE DU CONTOUR



Manipuler des objets

3. Manipuler des objets
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FAIRE PASSER LE CERCLE VERT SOUS LA FORME ROUGE

@ DEFORMER

CLIQUER SUR L'OBJET POUR LE DEFORMER



Manipuler des objets

@ rPIVOTER

CLIQUER UNE NOUVELLE FOIS POUR LE FAIRE PIVOTER



Vectoriser une image

4. Vectoriser une image

=

Importer une image

Le copier / coller peut faire "planter” le logiciel.

Fichier > Importer ...

Vectoriser
Cliquer sur I'image puis Chemin > Vectoriser un objet matriciel ...

J Options a privilégier (un minimum de passes)

I I Couleur indéfinie

@ Vectoriser un objet matriciel (Maj+ Alt+B) — m] X
[{5) Vectoriser un objet matriciel (Maj+Alt+B) E ®
Mode Qptions Crédits [] Sélection du premier plan avec SIOX
Passe simple : crée un chemin Aperqu
() Seuil de luminosité Seuil : @E

() Détection de contour Seuil : | 0,630 E
(@] Quantification des couleurs Couleurs: |8

[ Inverser I'mage

Passes multiples : crée un groupe de chemins

() Miveaux de luminosité Passes: |4 E

@ Couleurs

(O Niveaux de gris

[ Adoucir Empiler les passes Retirer I'arrigre-plan  [] Apergu en direct




Enregistrer le dessin vectoriel

5. Enregistrer le dessin vectoriel

Le dessin vectoriel (fichier .SVG) permet de générer un nombre infini d'images a la résolution
souhaitée. Il faut le conserver tout le long du projet.

Fichier > Enregistrer sous ...
puis choisir un nom de fichier et un emplacement (il est important de le conserver, envoyer-le sur
votre porte-document de I'ENT).
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Générer des images PNG - Matricielle (composées de pixels)

6. Générer des images PNG - Matricielle (composées
de pixels)

Il existe beaucoup de formats d'images matricielles : BMP, JPEG (compressées) ou encore PNG
(gestion de la transparence).

Pour chaque usage (site web, autocollant pour une voiture, panneau d'affichage, banderole, ...) il est
nécessaire de choisir la résolution adaptée au format final. Pour un affichage sur écran, une résolution
de 90 ppp est suffisante, pour une banderole 300 ppp sont nécessaires.

Fichier > Exporter une image PNG

i Exporter au format PNG (Maj+ Ctrl+E) — O *
B»Exporter au format PNG (Maj+ Ctrl+E) H =
Zone a exporter
Page Deszin Sélection Personnalisée
0 75433 = y0: 107,250
1 133,638 = yl: 187,286 =
Largeur: 78,205 : Hauteur : 80,036

Unité: imm |~

Taille de I'image o_ a.......,
Largeur: y | 296 -fF pixels & ) 9600 3} PPP
] 1 loseeeenl
Hauteur: 1302 = pixels & 96,00 - PPP
1 1

ﬂaaa;f-ichi-er---------........-----------------------------------------

n
: C\Users\Sebastien\gd773.png Exporter sous...
n

Exporter les ohjets sélectionnés en un lot

] Cacher tout sauf la sélection

[] Fermer cette boite de dialogue

© TALLE

296

302

TAILLE DE L'IMAGE
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Générer des images PNG - Matricielle (composées de pixels)

@ RESOLUTION

96,00

.

-

RESOLUTION

9 EMPLACEMENT DE DESTINATION
Nom de fichier

ChUsers\Sebastien’\gd773.png

EMPLACEMENT DE DESTINATION

9 FABRICATION DE L'IMAGE
Q’:? Exporter

FABRICATION DE L'IMAGE
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Pour aller plus loin ...

7. Pour aller plus loin ...

Inkscape propose de nombreux outils ...

Les deux objets sont unis et ne font plus qu'un aprés cette opération.

Objet  Chemin Texte Filtres Extensions  Aide

1E #£ 1, Objeten chemin Maj+ Ctrl+C [:: G H:9sss Tmmiv| | T T M
FF Contour en chemin Ctrl+Alt+C |12|5| TRy 1r.|:|| e |1?|5| N
@ WYectorizer un objet matriciel... Maj+Alt+B
F Wectonser du pixel art...

0 Union Crl++
[& Différence Ctrl+-
72} |ntersection Ctrl+*
@ Exclusion Ctrl+*
g’ Division Ctrl+/
iy’ Découper le chemin Chrl+Alt+/
@ Combiner Ctri+K
@ Séparer Maj+Ctrl+K
:{'-.‘ Eroder Ctrl+(
%\. Dilater Ctrl+)
_%.‘ Décalage dynamigque Ctrl+)
SR Décalage lié
A% Simplifier Ctrl+L
Ir_i) Inverser
E!'“ Effets de chemin... Maj+Ctrl+7
Coller I'effet de chemin Ctrl+7

Supprimer |'effet de chemin

Les touches Control (| Ctrl ), Alternative ( Alt ) ou Shift ( Maj ou ) permettent d'accéder a des
fonctions évoluées ou améliorer la précision.
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Pour aller plus loin ...

Arrondir des angles droits

@ *Mouveau document 1 — Inkscape
Fichier Edition Affichage Calque HEE __C_hgm_in_ _'[exte Filtres EEten ions  Aide

-

Modifier:  L: | 2956187 H: |285,162 7 Rx: |52,200 7 Ry: 35500 Z|px |v

B N :

||||||||lE
[ s
¢

=

EE

PRESOPO0OPOCLh AT
I

The =

@ ARRONDIR

Rx: 52,200 (5| Ry: 35,500 = px |w

ARRONDIR LES COINS

Q *Mouveau document 1 — Inkscape

Fichier Edition Affichage Calque Objet Chemin Texte Filtres Extensions Aide

Modifier : Début: 0,000 = Fin: 216,600~ I CNE]

|Transformer en ellipse pleine (ni arc ni segment]h |1:

| .. S |

75

o 25 |5:1
AN T T I T T T Y I Y

|||||||‘|lml

| L=J =Y N
I T I Y

[LENE

LOPOCOhA>

14



	Dessiner une forme quelconque
	Couleurs
	Manipuler des objets
	Vectoriser une image
	Enregistrer le dessin vectoriel
	Générer des images PNG - Matricielle (composées de pixels)
	Pour aller plus loin ...

